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Nasce la Quadreria digital academy

Formazione. L'obiettivo & quello di far crescere giovani con competenze elevate nella cybersecurity
Vassena (Easynet): «<Abbiamo voluto investire anche su un'iniziativa rivolta al territorio e alla collettivita»

MALGRATE

MARTA COLOMBO

s [naugurata mercoledi
serala Scuola di Alta Formazio-
ne “Quadreria — Digital Aca-
demy” di Easynet Group alla
quadreria di Malgrate, in via
San Dionigi. Il progetto vuole
far crescere giovani con compe-
tenze elevate nel settore della
cybersecurity, da inserire nelle
aziende del territorio lecchese,
lombardo e italiano.

«Siamo in un territorio al
qualechiediamo tanto-osserva
Alberto Vassena, ceo di Easynet
Group - E nostra responsabilita
restituire, in valore condiviso.
Per la prima volta, un’azienda
tecnologica del territorio, nel
pieno della sua fase di crescita,
scegliedi concentrarele sue for-
zeediinvestirenonsolosul pro-
prio core business, ma anche su
un’iniziativa educational che si
sviluppa parallelamente al-
Poperativita quotidianax.

Alla cerimonia di inaugura-
zione ha partecipato anche Ma-
rio Moro, vicepresidente di
Confindustria Lecco e Sondrio,
e ha visto protagonista anche la
performance dell’artista Afran.

Scopo del progetto

«Lavoriamo su percorsi che
conducano nel modo migliore
ad unatransizione versoil mon-
do del lavoro con un bagaglio di
competenze di qualita - sottoli-
nea Giorgio Missaglia, fondato-
redi Easynet Group - Quadreria
€ un progetto dinamico e in di-
venire. In questo modo potre-
mo anche contribuire arendere
il territorio pil attrattivo per le
nuove generazioni».

Quadreria & uno spazio che
daindustriale - 1a ex filanda Bo-
vara-Reina di Malgrate - & stato
riconvertito: unasuaparteésta-
ta destinata all'utilizzo per ini-
ziative di carattere culturale. Il
progetto educational trasforma
lo spazio in luogo deputato alla
formazione e lo riempie di con-
tenuti, sia con le iniziative por-
tate avanti da Easynet in colla-
borazione condiverse realta, sia
con i progetti e gli eventi delle
aziende del territorio che sono
partner di Quadreria e potran-
noaderireainiziative giain pro-
gramma oppure organizzarne
di nuove. Filo conduttore sara
semprelaformazione in ambito
tecnologico e digitale.
Protezione dei dati
«Eusider Group crede nel pro-

getto Quadreria, che aderisce
perfettamente alla visione che
abbiamo del nostro ruolo sul
territorio- afferma Antonio An-
ghileri, ceo di Eusider Group,
presenteinsieme a Eufrasio An-
ghileri - una visione in cui le si-
nergie, che sonoalcentro anche
di questo progetto, svolgono un
ruolo molto importante. Ci so-
no due elementi che gli conferi-
scono particolare valore: il fatto
di concentrarsi sull’attrarre
competenze e la necessita diin-
nalzare l’attenzione sul fronte
della Cybersecurity e della pro-
tezione dei nostri dati».

11 gruppo Easynet & basato a
Lecco e si pone come partner
tecnologico in grado di rispon-
dere alle esigenze nel settore It,
con soluzioni concrete e al-
Pavanguardia. In fase di espan-
sione, il gruppo ha scelto di in-
vestire in un progetto educatio-
nal, nella logica delleconomia
circolare, che vede 'impresa in-
trodurre risorse a favore dello
sviluppo delle competenze.

Partner tecnologici del pro-
getto sono: Giorgio Campatelli,
partner leader di Cisco Italia,
Maura Frusone, head of chan-
nel Kaspersky e Maria Carla
Magno, channel manager di Mi-
crosoft.

Economia
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Competenze cyber ed industry 4.0

La digital academy
della quadreria vuole soddi-
sfarelarichiesta di figure con
competenze specifiche in
ambito digital, cybered indu-
stry 4.0.

Grazie alle attivita svolte,
inoltre, si contribuira a for-
mare una comunita pit con-
sapevole per affrontare le sfi-
de digitali, agevolando I'inse-
rimento dei giovani nel mon-
do del lavoro e fornendo alle
aziende talenti specializzati.
Il progetto interessa giovani,

N 1]

professionisti, aziende e la
pubblica amministrazione
per un impatto trasversale
nella comunita locale e nel-
l'economia circostante, po-
nendo particolare attenzione
al coinvolgimento delle don-
ne nei percorsi Stem (basati
sulle materie scientifiche).
Lo spazio allestito a Mal-
grate, é strutturato in due au-
le formative complete di di-
splay interattivi per ambienti
di apprendimento innovativi
e laboratori per professioni

i ——

Giorgio Missaglia, Maura Frusone, Maria Carla Magno, Alberto Vassena,

Eufrasio Anghileri, Giorgio Ca

digitali del futuro, un Cogni-
tive NOC (Network Opera-
tion Center), con l'obiettivo
di prevenire rischi e gestire
tempestivamente eventuali
incidenti informatici.

E infine presente una sala
meeting, anch’essa dotata di
display interattivi e moderni
sistemi multimediali.

Diverse le iniziative gia in
atto che trovano ora spazio
nella quadreria: I'Its Cyber
Defence Specialist attivato
dall’Its Academy Angelo Riz-

§ i ! ‘ﬂ.h.:

zoli, il percorso formativo in
cybersecurity ideato da
Easynet Group in collabora-
zione con I'Tis Badoni di Lec-
co, il premio Seta, sempre in
collaborazione con il Badoni,
che sostiene le scelte post di-
ploma delle studentesse me-
ritevoli, la Academy Seta (Se-
curity Talent Academy) gra-
zie a un accordo di collabora-
zione esclusiva con la Busi-
ness Schooldel Politecnicodi
Milano.

Partner della Quadreria
digital academy sono Eusi-
der, Comini, Casartelli, Wa-
gner, Novacart, Technopro-
be, Carpinera.

M.Col.

L easynet group
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